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Coding e robotica educativa per le competenze del futuro
Competenze digitali (2. ciclo)
Diario di bordo - Il taccuino
Il laboratorio MAB- (1. e 2. ciclo)
Linguaggio Python: base ed avanzato
Metodologie Didattiche Innovative:Ambienti, Strumenti e Sw per la didattica attiva e 

collaborativa: i Sw Genially, Padlet, Mural, Thinglink, EdPuzzle”
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