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Abstract del corso:

Il corso ha I'obiettivo di favorire I'acquisizione di conoscenze e di competenze di base relative alla gestione di
attivita legate al mondo della robotica e del coding.

In particolare verranno trattati gli aspetti pedagogici ed antropologici della robotica, verranno proposte attivita
atte a sviluppare competenze gestionali, organizzative e valutative per lo sviluppo di unita didattiche e di
apprendimento pluridisciplinari con il supporto delle nuove tecnologie.

Le attivita mireranno a sottolineare I'importanza del contesto didattico-educativo allo scopo di creare relazioni
proficue e positive tra pari e tra docenti e allievi.

Calendario del corso

Le attivitd in presenza avranno una durata di 20 ore, suddivise in 6 incontri da 3 ore I'uno e 1 incontro della
durata di 2 ore.

Sede:

Il corso si svolge in presenza presso il laboratorio di robotica della Scuola Secondaria di Primo Grado “E. F.
Bellavitis”, via XXV Aprile 3 a Udine.

Docenti:

Scuola Primaria e Secondaria I° Grado

Tutte le informazioni e le modalita nella nota del liceo "G. Marinelli", scuola polo formativo STEAM FVG.

Nota della scuola polo STEAM FVG


https://usrfvg.gov.it/export/sites/default/it/home/menu/uffici/Direzione/allegati-direzione/allegati-direzione-2023/PERCORSO-FORMATIVO-PROGETTO-STEAM-CODING-E-ROBOTICA-EDUCATIVA-PER-LE-COMPETENZE-DEL-FUTURO-PRIMARIA-E-SECONDARIA-I-GRADO-ID-122394.pdf
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