Contest “STEAM in Minecraft” - Premio dedicato alle scuole primarie
e secondarie, statali e paritarie - Scadenza iscrizioni il 21 novembre
2025

By Usr FVG redazione
6 novembre 2025

Si informa che la Camera di Commercio di Roma promuove la terza edizione del Contest “STEAM in Minecraft”,
premio dedicato alle scuole primarie e secondarie, nell'ambito di “Maker Faire Rome — The European Edition
2026".

L’obiettivo & stimolare nei partecipanti una riflessione su come I'Al possa migliorare il presente e progettare un
futuro piu efficiente, inclusivo e sostenibile, mantenendo al contempo un dialogo costante con le discipline
STEAM.

L Nota USR FVG prot. AOODRFVG n. 18151 dd. 06/11/2025 (file .pdf 261 KB)
LAl Nota ministeriale prot. AOODGSIS n. 6863 dd. 29/10/2025 (file .pdf 276 KB)
ll REGOLAMENTO CONTEST STEAM in MINECRAFT 2026 (file .pdf 696 KB)
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