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Ministero dell’[struzione,

Dipartimento per il sistema educativo di istruzione e di formazione

Direzione generale per il personale scolastico - Ufficio vi
Formazione del personale scolastico, formazione dei dirigenti scolastici e accreditamento enti

Ai  Direttori degli Uffici Scolastici
Regionali

Ai Dirigenti degli Uffici per la

Formazione presso gli Uffici Scolastici
Regionali

All’Ufficio di Gabinetto
SEDE

Al Capo Dipartimento per il sistema educativo di
istruzione e di formazione

SEDE

Ai Dirigenti scolastici delle Scuole
capofila di ambito

LORO SEDI

FUTURA

(i - Maliadomani

Oggetto: periodo di formazione e prova per i docenti neoassunti e per i docenti che hanno ottenuto il passaggio
di ruolo. Attivita formative per I'a.s. 2022-2023.
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L'art.8, comma 4, del DM 226/2022 individua le aree trasversali utili alla strutturazione dei laboratori
formativi, fermo restando che altri temi potranno essere inseriti in considerazione dei bisogni formativi di ogni
contesto territoriale e delle diverse tipologie di insegnamento.

Durante questo anno scolastico appare comunque di particolare interesse dedicare una specifica
attenzione ai seguenti temi:

e gestione della classe e delle attivita didattiche in situazioni di emergenza,
e tecnologie della didattica digitale e loro integrazione nel curricolo;

e ampliamento e consolidamento delle competenze digitali dei docenti;

e inclusione sociale e dinamiche interculturali;

e bisogni educativi speciali;

¢ innovazione della didattica delle discipline e motivazione all’apprendimento
e buone pratiche di didattiche disciplinari;

e gestione della classe e dinamiche relazionali, con particolare riferimento alla prevenzione dei
fenomeni di violenza, bullismo e cyberbullismo, discriminazioni;

e percorsi per competenze relazionali e trasversali;

e contrasto alla dispersione scolastica;

e attivita di orientamento;

e insegnamento di educazione civica e sua integrazione nel curricolo;
e valutazione didattica degli apprendimenti;
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Inoltre, si evidenziano iniziative nazionali promosse dal Ministero dell’lstruzione (anche in
collaborazione con altri Enti pubblici e di formazione), che possono fornire un ulteriore ausilio alle attivita di
formazione dei docenti neoassunti, e tra le quali si citano:

o Piattaforma eTwinning: www.etwinning.net — & annoverata tra gli strumenti che gli Stati
possono adottare a sostegno delle azioni didattiche per lo sviluppo delle competenze chiave.
Questa opportunita unica per il mondo della scuola, consente ai docenti di tutta Europa di
confrontarsi, collaborare, sviluppare progetti e condividere idee in modo semplice e sicuro,
sfruttando le potenzialita del web. L'obiettivo e quello di perfezionare |'offerta formativa dei
sistemi scolastici europei attraverso l'internazionalizzazione e l'innovazione dei modelli
didattici e di apprendimento, favorendo lo sviluppo di una dimensione comunitaria.

o Piattaforma ELISA: www.piattaformaelisa.it -~ il Progetto ELISA nasce grazie a una
collaborazione tra il Ministero dell’lstruzione — Direzione generale per lo studente - e il
Dipartimento di Formazione, Lingue, Intercultura, Letterature e Psicologia dell’'Universita di
Firenze. La piattaforma dota le scuole e i docenti di strumenti per intervenire efficacemente
sul tema del cyberbullismo e del bullismo.
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PIATTAFORMA
N MINISTERO
3% DELLISTRUZIONE

¢

Piattaforma e-learning

COME TI AIUTA
ELISA?

La Piattaforma ELISA dotera le scuole e i
docenti di strumenti per intervenire
efficacemente contro il bullismo e il
cyberbullismo.

/
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\
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PIATTAFORMA

Cos’e Elisa

COS'E ELISA

A seguito dell'entrata in vigore della Legge 71/2017 e dellemanazione delle Linee di orientamento per la prevenzione e il contrasto del cyberbullismo
(nota MIUR prot. n. 5515 del 27-10-2017) il Ml si & impegnato nell'attuazione di un piano nazionale di formazione dei docenti referenti per il contrasto
del bullismo e del cyberbullismo. Il Progetto ELISA (formazione in E-Learning degli Insegnanti sulle Strategie Antibullismo) nasce grazie a una

collaborazione tra il Ml - Direzione generale per lo studente e il Dipartimento di Formazione, Lingue, Intercultura, Letterature e Psicologia
dell'Universita di Firenze.

La Piattaforma ELISA dotera le scuole e i docenti di strumenti per intervenire efficacemente sul tema del cyberbullismo e del bullismo. Per rispondere

a tale obiettivo, sono state predisposte due azioni specifiche, che non prevedono oneri economici per i partecipanti: la Formazione E-Learning e il
Monitoraggio.

E-LEARNING

Corsi di formazione sulle strategie anti-bullismo rivolti ai docenti
referenti, ai membri del Team Antibullismo e per 'Emergenza delle
scuole italiane e ai Dirigenti Scolastici e loro Coauditori/Collaboratori.

SCOPRI DI PIU

SCOPRI DI PIU
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PIATTAFORMA E-LEARNING

La sezione e-learning offre un‘ampia e aggiornata proposta formativa.

| contenuti del percorso di formazione rivolto a referenti e membri del Team Antibullismo e per 'Emergenza, spaziano dalla definizione e le
caratteristiche del bullismo e del cyberbullismo, I'estensione del fenomeno, sia a livello internazionale che nazionale, alle azioni per prevenire e
contrastare tali fenomeni, con particolare riferimento all'approccio evidence-based e al modello di prevenzione articolato a tre livelli: Universale,
Selettiva e Indicata.

Il corso dedicato a Dirigenti Scolastici e loro Coauditori/Collaboratori focalizza I'attenzione su normative, procedure, politiche scolastiche in tema di
bullismo e cyberbullismo e il ruolo del Dirigente Scolastico nella prevenzione e contrasto del fenomeno, dando strumenti operativi per lavorare
efficacemente nel contesto scolastico, in collaborazione con i referenti e i Team Antibullismo/Team per 'Emergenza.

Un ulteriore percorso formativo € rivolto a tutto il personale docente al fine di diffondere una base comune di conoscenze e competenze sul tema
del bullismo e del cyberbullismo e per la diffusione delle politiche antibullismo adottate dalla scuola tra le risorse interne al sistema scolastico.

PERCHE E IMPORTANTE UNA FORMAZIONE PER °

GLI INSEGNANTI?

REFERENTI E TEAM ANTIBULLISMO E
Studi recenti suggeriscono che gli insegnanti hanno un ruolo importante per rilevare le PER L'EMERGENZA

problematiche di bullismo e cyberbullismo nella scuola ed intervenire in modo efficace. ) ) ) o
Accedi alla pagina dedicata al corso e-learning rivolto

La letteratura evidenzia come i docenti che si sono formati su questi temi e che partecipano ai referenti e ai membri del Team Antibullismo e per
attivamente a progetti di prevenzione, si percepiscano come pill efficaci e sicuri nella I'Emergenza.

gestione di problematiche relative al bullismo e al cyberbullismo, siano pil attenti ai vissuti

delle vittime e si sentano piu sicuri nell'affrontare incidenti e situazioni di emergenza a scuola

e con le famiglie. Inoltre, nelle classi dove i docenti si sentono pitl efficaci e capaci di

rispondere e gestire i conflitti tra gli studenti, si registra un pit basso livello di bullismo e
cyberbullismo.

DIRIGENTI SCOLASTICI

Accedi alla pagina dedicata al corso e-learning rivolto
ai Dirigenti Scolastici e loro Coauditori/Collaboratori.

VIDEO DI PRESENTAZIONE 0

PERSONALE DOCENTE
e LA FORMAZIONE E-LEARNING DI PIATTAFORMA ELISA Accedi alla pagina dedicata al corso e-learning rivolto

a tutto il personale docente
FUTURA 75U TAUAD bomani
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A chi si rivolge?

Come iscriversi?

1. Creare un account su Piattaforma ELISA

DOCENTI (Clicca qui) utilizzando un

indirizzo mail istituzionale;

2. Effettuare il login, selezionare
“Formazione e-learning per docenti
sulla prevenzione e il contrasto del
bullismo e del cyberbullismo” tra i corsi
e cliccare su “Iscrivimi”;

3. Adesso ¢ possibile iniziare la formazione.

Come iscriversi? SCUOLE PARITARIE

ACCEDI ALLA PIATTAFORMA
DOCENTI

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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“Per me [uomo colte non é colui che sa

quando é nato Napoleone,
ma coflvi che sa dove andare
% o
a cercare linformazione
nellunico momento della cva vita

o ¢ o ] [ ] O”
in cui 9li serve, e in dve minuvti’.

Da “Se tutta la conoscenza e un viaggio giocoso”, Stefano Bartezzaghi a colloquio con Umberto Eco,

pubblicato su Repubblica il 1 settembre 2003 FUTUR A fmlbl} 38‘.5.?\'&’}
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( % AG ' D Agenzia per
v I'ltalia Digitale

DigComp 2.1

Il quadro di riferimento
per le competenze digitali dei cittadini

Con otto livelli di padronanza
ed esempi di utilizzo

Traduzione ufficiale in lingua italiana a cura dell'’Agenzia
per ['ltalia Digitale (AgID)
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Sezione 3

Le competenze . 22
Area di competenze 1: 23
Alfabetizzazione su informazioni e dati
Area di competenze 2: 26
Comunicazione e collaborazione
Area di competenze 3:

Creazione di contenuti digitali

Area di competenze 4: 36
Sicurezza
Area di competenze 5: {'“40"‘}-

Risolvere problemi

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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Il 22 marzo 2022 ¢é ctato pubblicato il
il quadro evropeo per fe competenze digita

DigComp 2.2

The Digital
Competence
Framework
for Citizens

With new examples
of knowledge, skills
and attitudes

Riina Vuorikari
Stefano Kluzer
Yves Punie

EUR 31006 EN
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https://www.agendadigitale.eu/cultura-digitale/competenze-digitali/con-digcomp-2-2-lia-nelle-competenze-di-tutti-i-cittadini/

Science,
technology,
engineering,

mathematical =«

Digital

competence Languages

Key
competences

Personal,
social and
leaming
to leam

Civic Cultural
competence awareneS§ and
expression

Entrepreneurship

FIG.2 Digital competence is part of the Key Competence Framework for

Lifelong Leaming and interlinked with other competences

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia

(a versione 2.2 intreduce,
imfatti,
ecempi di conosccenze, abilifa
e attitudini
per ciagcuna
delle 21 competenze
individuate

dal modello.
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Tappe e tempi del lavoro sul DigComp 2.2

Comp|etamento Pubblicazione di
di DigComp 2.2 DigComp 2.2
. —— —
Creazione P JRC
Selezione e priorita dimensione 4 Validazione Marzo 2022
degli esempi per DigComp 2.2 online
—— B | T
JRC, EXPERTS JRC, EXPERTS ALL STAKEHOLDERS,
& VOLUNTEERS EXPERTS
WA THROUGH
Raccolta requisiti THE COP
ed esempi Workshop
s internazionale
ALL STAKEHOLDERS JRC
JRC, EC
C

DEC 15" JAN FEB MAR APR MAY JUN JUL AUG SEP ocCT NOV DEC JAN
2020 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2021 2022

scheda di STEFANO KLUZER Formez realizzata per FORMEZ PA
http://eventipa.formez.it/sites/default/files/allegati_eventi/kluzer_20220531.pdf
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http://eventipa.formez.it/sites/default/files/allegati_eventi/kluzer_20220531.pdf

Il DigComp 2.2 in sintesi

" 1 Browsing, searching and fitering data, Information and digital content
1 Evaluating data, Information and dgital content
Managing data nformation and digital content

P

« titoli e descrittori delle dimensioni 1,2,3 e 5
invariati -> integrati nel report / capitolo 2 PR S e e

T
and collaboration 24. (ollaborating throuch digtal technologies
25. Netiguette
26. Managng digital identity

2.1, hnteracting through digital techrologles

2

e oltre 250 nuovi esempi di conoscenze,
abilita e attitudini (KSA) — dimensione 4 del
Quadro

1. Developing digital content

2. ntegrating ard re-elaborating digital cortent
3. Copynight and licences

4. Programiming

Protacting devices

4.2, Protacting personal data and privacy
45, Protecting health and well-being
44, Protecting the environment

* raccolta di risorse legate all’applicazione di
DigComp / capitolo 3

Solving technical problems

2. dentifying reeds ad techrological resporses
53, Ceatively using dgital technologies

54, dentfying dgital competance gaps

« i diversi framework sulle competenze chiave
e loro interconnessioni / capitolo 1 e 4

* le competenze per l'intelligenza artificiale /
allegato A2

scheda di STEFANO KLUZER Formez realizzata per FORMEZ PA
http://eventipa.formez.it/sites/default/files/allegati_eventi/kluzer_20220531.pdf
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ALL DIGITAL SUMMIT v MYDIGISKILLS ALL DIGITAL WEEKS JOINUS LOGIN

ENMANCING
DIGITAL SKILLS

A L L acrosssurors
DIGITAL

HOME ABOUT US NEWS WHAT WE DO POLICY RESOURCES Q

Enhance your digital skills

READ MORE &

Latest news and updates

Discover the most recent news on ALL DIGITAL activities,
projects, events and the latest updates on policy developments

Take part in the EDSC Feasibility Study!

nmn :ALL" oS 28 - 30 September PRAGUE

DIGITAL
©eUMMIT 9099 - REPART | ... == 5.,
ALL DIGITAL ACADEMY: ALL DIGITAL SUMMIT 2022 - LAUNCH OF THE EDSC
PARTICIPATE IN OUR REPORT / SHAPING DIGITAL FEASIBILITY STUDY
QUESTIONNAIRE ABOUT TRANSFORMATION CONSULTATION
FUTURE TRAINING OFFERS ON _— _—
Al AND IOT!
02 December, 2022 25 November, 2022

19 January, 2023
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ALL DIGITAL SUMMIT v MYDIGISKILLS ALL DIGITAL WEEKS JOINUS LOGIN

ENMANCING
DIGITAL SKILLS
A L L Aacrosssurors

B 1EEEEY N L

HOME ABOUT US NEWS WHAT WE DO POLICY RESOURCES Q

LAUNCH OF THE EDSC FEASIBILITY STUDY CONSULTATION

25 Nov, 2022

The European Commission is exploring the development of a European Digital Skills Certificate (EDSC), which will be based on the
European Digital Competence Framework (DigComp), to allow for an easier certification and recognition of digital skills by governments,

employers, and other stakeholders across Europe.

Your participation in the consultation is valuable. The views of experts and stakeholders will make it possible to analyse needs and design
the EDSC and governance option that best meets the needs of the stakeholders across the EU, ultimately generating valuable

recommendations for EDSC implementation.

Take part in the EDSC Feasibility Study! Participation in the consultation process is open to anyone interested. Registration closing date:
December 2nd, 2022

URA RUTALADI DoMANI

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia

(i - Maliadomani




“ European m Italian
Commission

European Education Area

Quality education and training for all

Informazioni sullo spazio europeo Temi Livell - Risorse e R
bl v v Novita ¥ : v Finanziamenti

Homepage % : : : i :
pag dell'istruzione prioritari d'istruzione strumenti

You are here: European Education Area / Temi prioritari / Istruzione digitale / Piano d'azione per l'istruzione digitale

informazioni sui temi prioritari Piano d'azione per l'istruzione digitale 2021-2027
Migliorare la qualita >

Insegnanti, formatori e dirigenti ¥
scolastici

Istruzione digitale a

Informazioni sull'istruzione
digitale

2021-202%

digitale

Resetting education and
training for the digital age

Polo europeo dellistruzione
digitale

Strumenti per scuole ed

educatori
Educazione ambientale it o -
#EUDigitalEducation
i v B e ®000g, * #DEAP
Lo spazio europeo : R .°"’u.‘4

dell'istruzione nel mondo
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e uno studio (4" dell'Organizzazione per la cooperazione e lo sviluppo economico (OCSE) del 2018 ha

rilevato che meno del 40% degli educatori si sente pronto a utilizzare le tecnologie digitali

nell'insegnamento, con ampie differenze all'interno dell'UE.

e piu di un terzo dei giovani di 13 e 14 anni che hanno partecipato allo studio internazionale

sull'alfabetizzazione informatica e dell'informazione [ (ICILS) nel 2018 non possedeva il livello di

competenza piu elementare in materia di competenze digitali

e un quarto delle famiglie a basso reddito non dispone di computer e dell'accesso alla banda larga,

con forti differenze all'interno dell'UE in funzione del reddito delle famiglie (Eurostat (4, 2019).

La pandemia ha accelerato I'attuale tendenza all'apprendimento online e ibrido.
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TALIS 2018 Results (Volume 1)

o Teachers and School Leaders as Lifelong Learners

Do teachers spend more time on actual teaching and learning in a typical lesson compared to
previous years? Do they feel prepared to teach when they start teaching? What sort of continuous
professional development programmes do they participate in and how dos v More

THACSETS D MO | P

> TALIS 2018 Reaults

@) 0eco 19 Jun 2019 | 220 pages | English | Also available in: French
https://dol.org/10.1787/1d0bc92a-en | 9789264541344 (PDF) | 9789264402119 (HTML) | 9789264650916

(EPUB)

Author(s): OECD

Click to access: WEB @ PDF e ePUB READ
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Indice di digitalizzazione dell'economia e della societa (DESI), Ranking 2019

m 1 Connettivita m 2 Capitale umano

B 4 Integrazione delle tecnologie digitali = 5 Servizi pubblici digitali

m 3 Uso dei servizi Intemet
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ae
RIiTE Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa RI I I E )))
No. 12 June 2022 pp.20-33 ISSN: 2529-9638 DOI: http://dx.doi.org/10.6018/rite.523261

Competence frameworks as orienteering tools

Los marcos de competencia como herramienta de orientacion

Margherita Bacigalupo

European Commission Joint Research Centre
margherita.bacigalupo@ec.europa.eu

Sono rappresentazioni (consensuali) dell’universo quasi infinito delle conoscenze,
abilita e attitudini che servono in ambiti chiave della nostra esistenza che, come le
costellazioni, aiutano a capire dove siamo e ad orientare la navigazione verso una
meta:
adottare un linguaggio comune che colleghi mondo dell'istruzione e del lavoro
insegnare e apprendere le competenze riconoscere l'apprendimento pregresso

)
)
> valutare i livelli di competenza
)
>

dimostrare i progressi
certificare i livelli di competenza
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European
Commission

PATHWAYS TO SCHOOL SUCCESS:
A NEW FRAMEWORK

FOR ACTION

Pathways to School Success proposes a new framework for action, which should inspire
Member States when developina their strateaies towards school success. The framework outlines
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* DIECI PUNTI PER L'USO DEI DISPOSITIVI MOBILI A SCUOLA - .
BYOD - BRING YOUR OWN DEVICE '

1. 061 NOVITA COMPORTA CAMBIAMENTI.

Ognl cambiamento deve servire per migliorare I'apprendimento e il benessere delle studentesse e degl studenti e pilb in
generale cell'intera comunita scolastica.

2. | CAMBIAMENTI NON UANNG RIFIUTATI, MA COMPRESI E UTILIZZATI PER IL RRGGIUNGIMENTO DEI PROPAI SCOP,
Bisogna Insegnare a usare bene e integrare nella didattica quotidiana | dispositivi, anche attraverso una loro
regolamentazione. Proibire 1'uso dei dispositivi a scuola non € [a soluzione,

A questo proposito ogni scuola adotta una Politica di Uso Accettabiie (PUA) delle tecnologie digitall.

3. LA SCUOLA PROMUOVE LE CONDIZION! STRUTTURALI PER L USO DELLE TECNOLDBIE DIGITALL.

Fornisce, per quanto possibile, | necessari servizi e l'indispensabile connettivita, favorendo un uso responsabile
dei gispositivi personall (BYQD).
Le tecnotogie digitali sona uno dei modi per sostenere || rinnovamento della scuola.

4. LA SCUOLA ACCOBLIE E PROMUOUE LO SUILUPPO DEL DIBITALE NELLA DIDATTICA.

La presenza delle tecnologie digitall costituisce una shida e un opportunita per la didattica e per la cultura scolastica.
Dirigentl e Insegnanti attivi In questi campt sono || motore dell'innovazione, Occorre coinvolgere 'intera comunita

scolastica anche attraverso 1a formazione & 0 sviluppo professionale

. W taliadomani
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SCUOLA
FUTURA 5

@« 2 DIDATTICA DIGITALE ~ () STEM E MULTILINGUISMO % RIDUZIONE DEI DIVARI £ POLI FORMATIVI & ACCEDI

Scuola futura > Didattica digitale > Strumenti e Materiali > DigCompEdu

DIGCOMPEDU

Il Modello Il quadro di riferimento e il PNRR

Il quadro di riferimento europeo per le competenze digitali dei docenti, Il Ministero dell'istruzione promuove I'adozione del quadro di riferimento
denominato “"DigCompEdu”, & basato sul lavoro condotto nel 2017 dal "DigCompEdu ” per la formazione dei docenti sull'utilizzo delle tecnologie
Centro Comune di Ricerca (JRC) dalla Commissione Europea su mandato nella didattica all'interno del Piano nazionale di ripresa e resilienza.

della Direzione Generale per I'Educazione, i giovani, lo sport.

L'obiettivo del quadro DigCompEdu & quello di fornire un modello coerente
che consenta ai docenti e ai formatori, appartenenti agli Stati Membri
dell’'Unione Europea, di verificare il proprio livello di “competenza
pedagogica digitale” e di svilupparla ulteriormente secondo un omogeneo
modello di contenuti e di livelli di acqusizione.

Il documento integrale del quadro DigCompEdu é stato tradotto in italiano
dall'lstituto per le Tecnologie Didattiche del Centro Nazionale delle

Ricerche.
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DigCompEdu prevede le seguenti 6 aree di competenza che ciascun docente dovrebbe possedere:
* Area1: Coinvolgimento e valorizzazione professionale

Usare le tecnologie digitali per la comunicazione organizzativa, la collaborazione e la crescita professionale;

Area 2: Risorse digitali
Individuare, condividere e creare risorse educative digitali;
¢ Area 3: Pratiche di insegnamento e apprendimento
Gestire e organizzare |'utilizzo delle tecnologie digitali nei processi di insegnamento e apprendimento;
¢ Area 4:Valutazione dell'apprendimento
Utilizzare strumenti e strategie digitali per migliorare le pratiche di valutazione;
® Area 5: Valorizzazione delle potenzialita degli studenti
Utilizzare le tecnologie digitali per favorire una maggiore inclusione, personalizzazione e coinvolgimento attivo degli studenti;
e Area 6: Favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti
Aiutare gli studenti ad utilizzare in modo creativo e responsabile le tecnologie digitali per attivita riguardanti I'informazione, la comunicazione, la

creazione di contenuti, il benessere personale e la risoluzione dei problemi.

Il quadro DigCompEdu prevede per ogni area 6 livelli di padronanza delle competenze digitali:
* A1 Novizio;
* A2 Esploratore;
® BiSperimentatore;
* B2 Esperto;
* (1leader;

e (2 Pioniere.

| docenti interessati possono compilare un questionario di “autoriflessione” , predisposto dalla Commissione Europea, sul proprio livello di competenza

digitale.
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European
Commission

English @

Search

European Commission > EU Science Hub > DigCompEdu > SELFIEforTEACHERS

SELFIEforTEACHERS - Discover your digital potential

Are you making the most of digital technologies for teaching and learning?

DIGCOMPEDU -
SELFIE ror TEACHERS

A TEACHERS

Log in or Sign up

SELFIEforTEACHERS is an online tool to help primary and secondary teachers reflect on how they are using digital technologies in their
professional practice. Teachers can use the tool to learn more about the digital skills they have and identify areas where they can develop
further.

You will need an EU Login account to access the tool.

Sign-up is easy and any teacher in Europe or anywhere in the world can use the tool for free.

More about SELFIEforTEACHERS o . ) . o ) o
Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia

. -0 taliadomani

FUTURA 5RTTALADI DoMANI




2013

Una ricerca commissionata da AVG, celebre software house
che realizza antivirus e altri programmi per la sicurezza del
computer, rileva che oltre il 50% dei bambinitrai2 e i 5 anni
di eta sa gia come giocare con un gioco per tablet di livello
base, mentre appena lo 11% di loro sa come ci si allacciano
le scarpe.
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DigCompEdu

https://www.itd.cnr.it/doc/Di

Il quadro di riferimento europeo sulle
competenze digitali dei docenti e dei
formatori

Versione italiana a cura di Stefania Bocconi, Jeffrey Earp
e Sabrina Panesi

European
Comsian
e

JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

European Framework for the
Digital Competence
of Educators

DigCompEdu

Christine Redecker (Author)
Yves Punie (Editor)
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1. Coinvolgimento e
valorizzazione professionale

1.1 Comunicazione organizzativa

Usare le tecnologie digitali per
ottimizzare la comunicazione con gli
studenti, con le famiglie e con altri
attori dell’'organizzazione educativa in
cui si opera. Contribuire, in modo
collaborativo, allo sviluppo e al
miglioramento delle strategie di
comunicazione a tutti i livelli
dell’organizzazione.

1.2 Collaborazione professionale

Usare le tecnologie digitali per
collaborare con i propri pari (e.g.
docenti, formatori), per condividere e
scambiare conoscenze ed esperienze, e
per contribuire collaborativamente
all'innovazione delle pratiche
didattiche.

1.3 Pratiche riflessive

2. Risorse digitali

2.1 Selezionare le risorse digitali

Individuare, valutare e selezionare le
risorse digitali utili per la didattica,
tenendo in giusta considerazione - anche
nella fase di progettazione didattica - gli
obiettivi specifici di apprendimento, il
contesto d'uso, |'approccio pedagogico e
i bisogni degli studenti che ne fruiranno.

2.2 Creare e modificare le risorse
digitali

Modificare e rielaborare le risorse digitali
selezionate laddove espressamente
consentito (ad es. con licenza d’uso
aperta). Creare - autonomamente o in
collaborazione con altri colleghi - delle
nuove risorse digitali per la didattica.
Nella creazione delle risorse educative,
considerare la  progettazione del
percorso didattico in cui queste verranno
fruite, tenendo in considerazione gli
obiettivi specifici di apprendimento, il
contesto d’uso, |'approccio pedagogico e
I'insieme degli studenti a cui sono
destinate.

3. Pratiche di insegnamento
e apprendimento

3.1 Pratiche di insegnamento

Progettare ed integrare |‘uso di
strumenti e risorse digitali nei processi
di insegnamento, al fine di rendere piu
efficace l'intervento educativo. Gestire e
orchestrare gli interventi didattici
digitali in modo appropriato.
Sperimentare e sviluppare nuove
pratiche educative e approcci
pedagogici.

3.2 Guida e supporto agli studenti

Usare gli strumenti e i servizi digitali per
migliorare le interazioni del
docente/formatore con gli studenti,
individualmente e collettivamente, sia
all'interno che all'esterno del contesto
formale di apprendimento. Usare le
tecnologie digitali per guidare gli
studenti e offrire loro un supporto
tempestivo e personalizzato.
Sperimentare e sviluppare nuove forme
e modalita per offrire tale supporto e

consulenza. @l 1 3 Pratiche riflessive

Riflettere sulle pratiche digitali
individuali, che della
educativa), valutandole in modo critico
e contribuendo attivamente al
sviluppo, anche in collaborazione con i

propri pari.

1.4 Crescita professionale

Utilizzare gli strumenti e le risorse
digitali a supporto della propria crescita
professionale (ad es. partecipazione ad
attivita di formazione che fanno uso
degli strumenti tecnologici, ecc.).

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia

I'insieme degli studenti a cui sono
destinate.

2.3 Gestire, proteggere e
condividere le risorse digitali

Organizzare e gestire i contenuti digitali
in modo da renderli disponibili non solo
agli studenti, ma anche ad altri soggetti,
quali docenti, genitori, formatori, tutor.
Proteggere i contenuti digitali sensibili in
modo efficace. Rispettare e applicare
correttamente le regole sulla privacy e
sui diritti d’autore. Capire come creare
delle risorse educative di tipo aperto e
applicare le opportune licenze, nonché
attribuire correttamente i dati necessari,
e.g. l'autore, la licenza d'uso.

inaniat
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consulenza.

3.3 Apprendimento collaborativc

Usare le tecnologie digitali per favorire e
ottimizzare la collaborazione fra gli
studenti. Rendere gli studenti capaci di
utilizzare le tecnologie digitali sia per
realizzare consegne collaborative, sia
per migliorare la loro comunicazione,
collaborazione e creazione condivisa di
conoscenza.

3.4 Apprendimento autoregolato

Usare le tecnologie digitali per
sostenere i processi di apprendimento
autoregolato, ossia rendere gli studenti
in grado di pianificare, monitorare e
riflettere sul proprio apprendimento, di
dare evidenza dei propri progressi, di
condividere spunti e riflessioni e di
proporre soluzioni creative.

I LA SCUOLA
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4. Valutazione 5. Valorizzazione delle
dell'apprendimento potenzialita degli studenti

4.1 Strategie di valutazione 5.1 Accessibilita e inclusione

di procedere al proprio ritmo e a diversi
livelli definendo percorsi e obiettivi
didattici individuali.

4.3 Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica

Assicurare che le risorse e le attivita di
apprendimento proposte siano
accessibili a tutti gli studenti, inclusi
quelli con bisogni speciali. Considerare
aspettative, abilita, abitudini =
preconcetti di ogni studente rispetto al
(mondo) digitale e rispondere in modo
appropriato, anche in funzione di

Usare le tecnologie digitali per la

valutazione sia formativa che

Usare le tecnologie digitali per fornire

sommativa. Diversificare e ottimizzare

agli studenti un riscontro tempestivo e 5.3 Partecipazione attiva

le modalita e gli approcci adottati per la personalizzato. Utilizzare i dati generati

Utilizzare le tecnologie digitali per far si
che gli studenti affrontino in modo
propositivo e creativo un argomento di
studio. Abbinare I'utilizzo delle
tecnologie digitali a strategie didattiche

valutazione. dall’'uso delle tecnologie digitali per

adattare le proprie strategie didattiche

4.2 Analisi dei dati del processo di e per fornire un supporto mirato.

apprendimento

. . . . . . . 1 1 H 1 ’
eventuali vincoli contestuali, fisici o [j©arantire che i dati generati dall'uso

cognitivi che possano condizionare |'uso
delle tecnologie digitali da parte dello
studente stesso.

in grado di favorire |'attivazione delle

delle  tecnologie  digitali  siano
abilita trasversali e del pensiero critico,

Generare, selezionare, analizzare e

compressibili sia agli studenti che ai . , :
nonché la libera espressione della

creativita. Ampliare il percorso di
apprendimento, integrando nuove
attivita da svolgere in contesti reali, in cui
lo studente sia coinvolto in attivita
pratiche, in percorsi di ricerca scientifica,

interpretare i dati digitali relativi genitori, e che possano essere utilizzati

all'attivita degli studenti e ai risultati per prendere decisioni strategiche.

5.2 Differenziazione e
personalizzazione

progressivamente raggiunti. Utilizzare
tali dati per comprendere meglio e

ottimizzare i processi di insegnamento e Utilizzare le tecnologie digitali per

rispondere ai diversi bisogni educativi dei
singoli studenti, permettendo a ciascuno

o nella risoluzione di problemi complessi
o che si basino sull’'uso di strategie in
grado di promuovere un maggior
coinvolgimento attivo di chi apprende
argomenti complessi.

apprendimento.

di procedere al proprio ritmo e a diversi
livelli definendo percorsi e obiettivi
didattici individuali.

4.3 Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica
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6. Favorire lo sviluppo delle
competenze digitali degli
studenti

6.5 Risoluzione di problemi

6.3 Creazione di contenuti digitali

Proporre attivita, consegne e valutazioni
che richiedono allo studente di
identificare e risolvere problemi tecnici
o di agire in modo creativo nell’applicare
le proprie conoscenze tecnologiche
pregresse a nuove situazioni.

Proporre attivita, consegne e valutazioni
che richiedano allo studente di
esprimersi mediante i mezzi digitali e di
creare e modificare contenuti digitali in
formati diversi. Insegnare allo studente i
principi riguardanti i diritti d’autore e le
licenze d’uso dei contenuti digitali, come
citare le fonti e l'attribuzione delle
licenze.

6.1 Alfabetizzazione
all'informazione e ai media

Proporre attivita di apprendimento,
consegne e valutazioni che richiedano
allo studente di articolare i propri
bisogni informativi; di individuare e
reperire informazioni e risorse
all'interno di ambienti digitali; di
organizzare, elaborare, analizzare e
interpretare le informazioni; di
confrontare e valutare in modo critico la
credibilita e [|'attendibilita delle
informazioni e delle loro fonti.

6.4 Uso responsabile del digitale

Adottare misure per garantire il
benessere fisico, psicologico e sociale
degli studenti durante |'utilizzo delle
tecnologie digitali.

Rendere gli studenti responsabili e
autonomi nell’utilizzo delle tecnologie
digitali, anche nell’ottica di aiutarli ad
affrontare autonomamente gli eventuali
rischi.

6.2 Comunicazione e
collaborazione digitale

Proporre attivita, consegne e valutazioni
che richiedano allo studente ['uso
efficace e responsabile delle tecnologie
digitali per |a comunicazione, Ia
collaborazione, la partecipazione civica
(cittadinanza attiva).

A LA SCUOLA
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Curiosita, Uso efficace, Strategia, Riflessione, Valutazione,
motivazione adattamento diversificazione condivisione creazione

Figura 3. Livelli di competenza nel quadro DigCompEdu
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<, Zopra\ 38 i A
)\;(%V!%UUZ‘E\Q\,“%\? Laboratorio Docenti Neoassunti Ambito 9 Cadore Pa rtec|pa su www.kahoot. It \
0S }%% . ocon l'app Kahoot!
SRS s
é’\\ wa}wd g ;

“‘V\’\}v} = & BrunoChiozzi 2

#In attesa di giocatori... &
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Formazione USR Friuli Prova

Gloca con finoa [ glocatort

Crea il tuo kahoot GRATIS
su kahoot.com

Condizioni | Privacy
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https://kahoot.it/

*L_l“ﬂ

oco:
ecipa su www.kahoot.
" ppK ahoot!

Crea il tuo kahoot GRATIS

su kahoot.com @ La prova gratuita dei nuovi personaggi Kahoot! personalizzati sta per terminare. Upgrade ora per continuare a giocare con loro nel 2023
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Modalita guidate da un professore @

@ Lingua Italiano

A Musica sala
d'attesa

Originale

Presentazione

Imposta le domande in ordine
casuale

x

Modalita classica

Imposta le risposte in ordine
Modalita guidate dagli studenti @ casuale

.
+ Gratis! [> Riproduzione automatica

'V‘

Apprendimento

& Apprendimento su misura €9

Sicurezza e privacy

g S Ml Generatore di nickname
Rilass-arte Torre pil alta

@ Accesso in 2 passaggi

Kahoot y i . Le impostazioni verranno salvate per la prossima volta.
© ' N

L/

=

PIN di gioco:
Partecipa su www.kahoot.it
o con l'app Kahoot!

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices
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Q Examples ) Themes {& Settings

il Mentimeter

Go to www.menti.com and use the code 2971 5227 YT v

Content Customize

Conosci il DGCOM.EDU? el [re—————

Your question ®
Conosciil DGCOMEDU?
Add longer description
Options ®
si 7Z)

no

lo utilizzo nella mia programmazione didattic

+ Add option
Image ®
Drag and drop or click to select animal
0 0 0
- - Resuit layout &
si no lo utilizzo nella
mia b A
programmazione Donut Pie
didattica
LN J
LN J
Dots
Extras

Show correct answer(s)

Show resultsin percentage ()

Let participants choose multiple options

Segmentation ®

n A A LA SCUOLA
PER L'ITALIA DI DOMANI
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Go to www.menti.com and use the code 2971 5227

il Mentimeter

Slide type

Q Examples (O Themes {8 Setting

. Multiple Choice v

Vodified Created

Popular question types

I

1bout 5 hours ago about 5 hours ago ese d Mentimeter aln Mutipie Choice

& Word Cloud

Present ' Open Ended

1=t Scales
Open Mentimote '

Ranking

c O VvV

View results Q8A

Quiz Competition

o
~

Invite collaborators

]

Select Answer

Share R " Type Answer

Content slides

<

/ Rename m— Heading

(O Move to folder == Paragraph
Bullets

f&] Duplicate & frage

» Video

W Delete .

Quote

FUTURA PER L'ITALIAII-)‘} g(c)lljdoAlFﬁ
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GOOGLE MODULI

Risposta breve =

Paragrafo

Quiz prova

vi raccomando fare attenzione anche alle maiuscole e non copiare
Non copiate!!!
il test é superato se rispondete correttamente a sette domande su

Scelta multipla

8 @®

Caselle di controllo

€@ Elenco adiscesa ©)
Domanda [
2)
& Caricamento di file
Opzione 1 Tr
Aggiungi opzione 0 aggiungi "Altro” e« Scala lineare Q
(1 1) E
eee Griglia a scelta multipla
L1 1]
: =
Chiave di risposta (2 punti) = - .
OH Griglia con caselle di controllo _
Nome e Cognome * (5) Data
Testo risposta breve @ Ora

FUTURA 5RTTALADI DoMANI
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Domande  Risposte  Impostazioni Totale punti: 11

Impostazioni

Trasforma in un quiz .
Assegna i valori in punti, imposta le risposte e fornisci automaticamente feedback

PUBBLICA VOTI

(® Subito dopo ogni invio

O Successivamente, dopo la revisione manuale
Attiva risposte — Raccogli indirizzi email

IMPOSTAZIONI DI CHI RISPONDE

Domande senza risposta .
Chi risponde pud vedere le domande con risposta errata

Risposte corrette .
Chi risponde pu0 vedere le risposte corrette dopo la pubblicazione dei voti

Valori in punti .
Chi risponde puo vedere i punti totali e i punti ricevuti per ogni domanda

VALORI PREDEFINITI QUIZ GLOBALI

Valore in punti predefinito per le domande

2 punti
Valori in punti per ogni nuova domanda

Risposte
Gestisci la modalita di raccolta e protezione delle risposte

FUTURA 5RTTALADI DoMANI
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Invia modulo https://forms.gle/gwZBG

Raccogli gli indirizzi email

Invia via M (5]

Link

https://forms.gle/WzRzeLd9rpoxw3Da8
Abbrevia URL

Annulla Copia

Domande Risposte Impostazioni Totale punti: 11

Collega a Fogli

O risposte

Accettarisposte )
In attesa di risposte

FUTUR A P LA SCUOLA
PER L'ITALIA DI DOMANI
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Valutazione
degli alwnniy
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OrangesSlice: Teacher Rubric

|
I |

Z\Crea Rubrica

E possibile utilizzare il modulo sottostante per
creare una rubrica o copiare / incollare una
rubrica precedentemente utilizzata da un altro
compito.

Se incolli una rubrica precedentemente
utilizzata, apri di nuovo linsegnante Rubrica

ZALIVELLI DI PERFORMANCE

S Awesonel | Aversge  Mare, Plesse

Progressione del livello di
prestazione

® Discendente: A B, C ...

Crescente: ...C, B, A

Livelli di Prestazione

A, B,C,D,F
Un approccio tradizionale.

Grande, Buono, Medio, Ha Bisogno di
Piu

Puoi cambiarli una volta creata la tabella.

ELELELE2 G

Essere creativol

Creerd il mio.
So cosa voglio.

ZSELEZIONA CATEGORIE

A OrangeSlice: Teacher Rubric X E

SIMPOSTAZIONI
Tipo di Rubrica

Punti di Assegnazione
Punti di Prestazione

® 0 to 50 punti

Pts Livelli di Prestazione

E
0 D
0 C
0 B
0 A

Punteggio Ponderato
@ Non Ponderato
Categorie Ponderate

Livelli di Prestazione Ponderati

Passaggi: A +aD-

GRADI
REGOLAZIONI DEL GRADO

ZRAGGIUNGI

Non parlo questa lingua Le parole possono
essere sbagliate Per favore aiutami e dimmi le
parole giuste

==

A4

Rubric
Categories

Idee

Vocabolario

Concetti non
rispondere alla
domanda

Dizionario

mancante o
non utilizzato
correttamente

D (o
Concetti non
¥ Concept
ben correlati e
alla domanda di .
: question
risposta
2 parole del
Parola del P %
vocabolario vacabaarg
o sono state
utilizzata g
utilizzate
correttamente
correttamente

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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= A
Correlato Chiaramentie
diversi concetti | cOrrelato diversi
per rispondere _COncem per
alla domanda rispondere alla
domanda
e | st
vocabolario ‘\)locabolo
utilizzate s
correttamente
correttamente
SN LA SCUOLA
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~

OrangesSlice: Student Rubric X

AREVIEW Feedback Rub_ric E D c B A
Categories
Idee . Chiaramente
- . Concetti non Correlato e
of = ( Concetti non : Concept MR . correlato diversi
; i ? Idee rispondere alla ben coftetan answer dvers concell concetti per
Concetti non rispondere alla domanda 2lla domanda di 4 per rispondere )
s, domanda : question rispondere alla
® risposta alla domanda
= ’ ’ i domanda
Concetti non ben correlati alla domanda
di risposta
e : Dizionario, Parola del 3;::35;?; 3 parole del < (at:c::]e“:elf
M ; Vocabolario vocabolario sono state vocabolario [\’Iocabolo
Concept answer question utilizzata - utilizzate %
= utilizzate utilizzate
OB correttamente correttamente
- correttamente correttamente
Correlato diversi concetti per rispondere
alla domanda
A Self Jan 29->Self Reviewed: F
Chiaramente correlato diversi concetti Revi d:
per rispondere alla domanda eviewed: =
F Jan 29->Peer Reviewed: F
Vocabolario
Teacher Rubric Settings: t1006068n bruno _
o
Dizionario mancante o non utilizzato
correttamente
('D
Parola del vocabolario utilizzata
correttamente
O €

2 parole del vocabolario sono state
utilizzate correttamente

('8

3 parole del vocabolario utilizzate
correttamente

O A

4 (o tutte le parole del vocabolo utilizzate
correttamente

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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Estensioni Guida  Lultima modifica & stata apportata il 25 novembre 2018

« B Componenti aggiuntivi » iebePlee o@ W TV - I Ie |
® Macro »

& Apps Script
Y AppSheet .
& CoRubrics @ L Envoyez les résultats aux sléves
#: QR Code Generator ™ Afficher les résultats sur les cartes radar I i |
Descripteur expert UESCHIPIRUL dvdnue vesuIpwur
Créer un document avec les résultats
Publiez les notes dans Classroom
Descripteur expert Descripteur avancé Descripteur
Retraitez les réponses aux formulaires 1
Descripteur expent Descripteur avancé Descripteur
o oy Envoyez le formulaire aux éléves
Obtenez le lien au formulaire
Descripteur avancé Descripteur
Créer une premiere feuille avec la grlle au format Classe |

Changez le formulaire

Recommencez du deébut

Guida

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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C per cond:wa'ere 8§/berl8hze doc«menﬁ (

o,

non usate sistemi di messagqistica

® ) snali, ma gli stromenti per (a

B/ \vicione e [a comunicazione

REGISTRO ELETTRONICO
ATTAFORME DIDATTICHE)

che ('[etituzione scolastica ha

deliberate di utilizzare

orse digitali somo utificsime, ma

E-==- ricordate if mr,betto delle normative
ahbEao Q moodle
G2 B R | zoom
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o app! pr ity

‘ Biteable

Biteable

(A Home
88 Templates
[0 Projects

& Assets

[b Brands

-+ Create avideo from scratch
Build your video from easy-to-edit scenes dlate
and uploads

o8 Start with a template tble tel
Get started with a ready-made template

2" Request recording
Invite anyone to record themself or their
screen
plainer
e Record me
Record yourself or your screen

Recently edited  Team activity

o

SCREENCAST (@) MATIC

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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POWTOON

31 dicembre bruno

1270x 632 ¥

Narrazione
Computer

Musica

fal (L)L M
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I\

q

® Ciao, Bruno
Buona domenica!

Recenti

g 88 Tutto Bruno Chiozzi

i B Archiviato TUtto
&

Bruno Ch...

=

Condiviso

Imiei canvas stellare : Trissino

® App: promemoria : Competenze: Materiale
Bruno Chiozz Bruno Chiozzi

Bruno Chiozzi Bruno Chiozzi «
Galleria

(]

Assistenti amministrativi - H Remake di Assistenti : Bookmarks : la preistoria : ARZIGNANO
amministrativi Bruno Chiozzi « Bruno Chiozz Bruno Chiozzi
Bruno Chiozz Bruno Chiozz

bruchio
My Page | My Canvases | My Groups | Favorites | Tasks | Trash

My Canvases vou can create as many canvases as you like!

A multiplatform i LI! - - i._I[l

discussion board for students

feltre I barbari Istituto marzotto
and educators —d Mazzotti
Create a
new canvas

regioni italiane  remondini Ridolfi Teatro Olimpico

FUTURA PER L'ITALIAII-)AI gglljdoAl;ﬁ
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Padiet

0 App: b}orﬁémoria ' . .

- umsrann 3 . - l“r..“-_l._- = = 1 IO =
DaProffperProff: online il nuovo i | ricercaavanzata i ¥ Usiamo il cellulare come uno scanner Orange Slice Teacher Rubric Orange Slice Teacher e Student
s —

qualche video breve sualcune appdi | The Rubric and Badging Platform for
Repository di App per la didattica Rubric

Teaching and Learning

© renimas

1 LearningApps.org

S uarimicara © “«

>
I

-
S YouTube
i ) i . a— — D - & ‘ ‘ | ombicscon
: WeSchool - tutorial in italiano = s 2 3
- - T Genially: presentazione evideo — wa n M reatzzare uorche aivoltazione
Genially a single platform for all kinds tutorial Mindomo: creare mappe mentali - : " -
of interactive contents VIDEO TUTORIAL - el Mindomo
i ° 1 . % Timeglider - Linea del tempo == U
( ; ‘ IE l ‘ az
e o V] el 55 -
weschootcom ' Doit ditlight, doit Genialf = e scalette gerarchice {
e W s WE R s .
. e | Sutori - Linea del tempo : T """" J
— BT e s e |
r—— N T . — = =g YouTut A P [Ty m—— :“
Coggle ) e ; P Yoos =
ogle immagini- video tutorial ~
i TERE NN N Wl @ ese mappe N meercon oers
Google immagini R = - L o S sl Creazione di mappe mentali collaborative
= - Google Scholar i ! mappe concettuali e scalette gerarchiche
4 Web-based timeline software for creating and
( ; le - i B staringistory project panving s rore . -
" Google Scholar . .
%?8 Google 2 5 - Crea facilmente una lezione dal
' - portale elearning
. 5y 8 Video Tutorial Raiscuola: come
congeit § L realizzare una lezione
YouTube
mappe concettuali anche come app di Google
Diive 3 N
- - Y T
il Create and share visual stories. qoopek
_— . Trasforma un Power Pointin un ™ R
Prezi-in 4 minuti é - w | — & un motore di ricerca accessibile liberamente
_—_— 5
g o ; - i i ¢ cheamite parole chiave specifiche consente
_ ( 3 c i Creare Edpuzzle ¢ Prezirvideototla e e e s oeceton

@ Come usare lino
lino puo essere utilizzato per la
gestione delle attivita o promemoria, ecc.

.. Tieni premuto il pulsante sinistro del mouse su

% un'area vuota della tela e trascinala:

E cosi che sposti la tela.

Drag and Drop where you
want to post a sticky.
66000,

Crea una nuova "Pubblicazione di un nuovo sticky"

Puoi creare una

“Non riesc Basta trascinarlo e rilasciarlo nel
(http://linoit.co , ~ ol punto desiderato.
facendo | ngpycciare”
Fare clic sul puls i < - -
| e filllgsac;;cr‘:!rc Togliamo gli stickies Utilizzare da iPhone/iPad
* che non ti servono Come lino (iPhone/iPad) 1/
piu. o
“Il compity
bloccato. | ,
per sposts Ol adesivi

predefiniti su questa
tela sono disponibili
in How to linou ,
quindi non esitare a
staccarli.

Cos'e Lino?
http://en

[ come fare]
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Ricerca
B BOOK CREATOR
CARATTERISTICHI

Ama

™ |

/
N \\
Book Creator ¢ il modo pit semplice e N
inclusivo per creare contenuti in classe.

Trasformare.

Why use

BOOK CREATOR

in your school?

Fidanzament

Elu‘u Products Pricing v Create v Sell v Resources v Bookstore

Benvenuto in scriba

ScribaEpub e una piattaforma con cui potrai creare il tuo ebook in
formato epub (e non solo) direttamente online, in modo veloce e
intuitivo.

E gratis (e lo sara sempre)

L
¢ Interfaccia semplice da usare

¢ Puoi lavorare con il tuo tablet e smartphone
L]

L]

Create & Publish

Whether you need 1 copy or 1,000 copies, you can make a
book and have bookstore quality books printed. Our platform
helps you self-publish your book and sell it around the world.

Piena compatibilita con il formato EPUB3
Multilingua

Prova la nuova piattaforma di scrittura
scrivalak

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia
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Pannello di controllo insegnante

[N siBLOTECHE @ scopri € IMPARA ® cermiricazione (ENEEY)  # aee

Le mie biblioteche

@ 1 di 1 bilbioteche in uso * Per disporre di piu biblioteche, fai I'upgrad

Crea una nuova biblioteca

I miei libri a | #a Libri di Bruno
. Privata \ 1 autore 3 f y \
\éed i - y > 4 ==___// A

o N \

Condivise con me

e@g
K

IMPOSTAZIONI DELLA BIBLIOTECA

NOME DELLA BIBLIOTECA

Entra a far parte di una biblioteca BOOK CREATOR E

Libri di Bruno

BOOK CREATOR

Consenti agli studenti di:

va;
V"

vy

Cercare immagini Si v s
Accesso per =
o - insegnanti
Modificare i propri libri () Ssea s i Accesso per
studenti
Gli studenti possono leggere i libri gli uni degli altri @ (5 Accedi con Google Passa a insegnante

B® Accedi con Microsoft

Pubblicare i libri online G Accedi con Google

B4 Accedicon l'e-mail [ 1] i A
o A & B° Accedi con Microsoft
Aggiungi commenti .
Accedi con Clever P8 Accedi con il codice QR
Archivia questa biblioteca Iscrivendoti accetti i Termini di servizio Accedi con Clever

doti accetti i Termini di servizio

FUTURA 5RTTALADI DoMANI
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NEWSv  QLOUDSCUOLAv  FORMAZIONEECORSlv.  BILIOGRAFIA

LOUD SCUOLA

apiattaforma gratutt per fa bibloteca scolastica

QLOUD SCUOLA

LA PIATTAFORMA GRATUITA PER LA BIBLIOTECA SCOLASTICA

@

(J
v
@
()

0'. DIALIBRARYO
B D = OTIDIANA
A PER LA BIBLIOTECA

A B O A
QLOUD OLA A PIATTAFORMA GRA A PRO A
O¢
RICERCA AVANZATA v RCA A RISORSA Q CcERcA
A - '
MLOL ACCEDI
La piattaforma di prestito digitale con
la piu grande collezione di contenuti . 5 g & ° ;
= B, & quind ed 0
per tutte le biblioteche italiane did 0
LOGIN i ] °
AULA URBANI
Hai dimenticato le credenziali di accesso? 5
Uno spazio di apprendimento aé fornitad 0000 vo olti dei qualid
innovativo con strutture modulari B e iy
ESPLORA IL CATALOGO ACCESSO FEDERATO/IDEM e adattabilialle diverse esigenze op Y g a
didattiche
0 0 bilead e stud

-/ % : N7 e

W<

W) mlol | storie Ky

Storie;‘come non le avete mai-viste.
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4 Scratch é la piu grande comunita gratuita per ragazzi dedicata al coding. Il tuo supporto & quello che fa la differenza.

Crea storie, giochi e animazioni
Condividili con tutti

¥ Inizia a Creare # Unisciti

e S Por g Edvno

Progetti In Primo Piano

Akt

.
. T
LOGIN

FIRE 4

PROGETTO - CHI- PERCORSI- COMUNITA- NOTIZIE - AIUTO -

O Code.org*
3 International Partner

Progetto finanziato esclusivamente da partner

privati.

Programma il Futuro

Percorsi didattici

Impara l'informatica con noi
divertendoti.

Tweet di @ProgrammaFuturo

11 Ritwittato da Programma_il_Futuro

. Enrico Nardelli L
@enriconardelli - 27 gen

“La privacy & una meta-liberta: una liberta
che abilita e rende possibili altre liberta,
come la liberta di pensiero, la liberta di
espressione, o la liberta di movimento”
twitter.com/enriconardelli...

O s 6]

I principi dell'informatica sono

Iscriviti

1l progetto nasce per le scuole,

ma tutti possono partecipare. utili per il lavoro.

13 Ritwittato da Programma_il_Futuro

Y LibreOffice
@LibreOffice - 26 gen

Stay up-to-date! LibreOffice 7.4.5 is now

Avmitahin rasammandad far Al eare: =

CHI SIAMO ‘GDPR - PRIVACY & COOKIE POLICY CONTATTACI LICENZA D'USO PARTNER
O 1" Premio Nazionale per le
) QIR cowmmmneni §BE = @) s
g LABORATORIO NAZIONALE €l @ RD W Finalist

Bruno Chiozzi - Ufficio Scolastico Regionale per il Friuli Venezia Giulia

Unisciti alla comunita di Scratch  Entra

INDICAZIONI NAZIONALI
E
NUOVI SCENARI

Documento a cura del Comitato Scientifico Nazionale
per le Indicazioni Nazionali per il curricolo
della scuola dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione

DG_~ORDINAMENTI

Net contesti attuali, in cui la tecnologia dell’informazione ¢ cosi pervasiva, la padronanza del
coding e del pensiero computazionale possono aiutare le persone a governare le macchine e a
comprenderne meglio il funzionamento, senza esserne invece dominati e asserviti in modo
acritico.

Questi aspetti ed altri connessi allo sviluppo tecnologico, sono considerati dalle Indicazioni
2012 nel paragrafo dedicato alla Tecnologia:

(...) “Quando possibile, gli alunni potranno essere introdotti ad alcuni linguaggi di
programmaczione particolarmente semplici e versatili che si prestano a sviluppare il gusto per
l'ideazione e la realizzazione di progetti (siti web interattivi, esercizi, giochi, programmi di utilita)

e per la comprensione del rapporto che c¢’é tra codice sorgente e risultato visibile.”

Fu URA I LA SCUOLA
.

PER LITALIA DI DOMANI
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s QOMN € =
..... EUROPEI 2014

A[,;}L(J%:Aﬂ 10.2.7 A1-FSEPON-INDIRE-2017-1 L'innovazione possibile
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FORMARSI E

CONFRONTARSI CON LE

AVANGUARDIE EDUCATIVE GLIAMBASSADOR DEL
SULEA RIVISTA "MEDIA MOVIMENTO Si
EDUCATION" PRESENTANO

0459 o)

Avolte sono le persone che
La scuola che punta sull'imprenditorialita nessuno immagina possano fare certe GUARDAINUOVI

cose. aucke e APPUNTAMENTI DEL CICLO
nessuno pud immaginare Di WEBINAR "FORMARSI E
Tcanali social del progetto CONFRONTARSICON LE

fFacetook @Youtuoe BFick- Alan Turing @ AVANGUARBIE EDUCATIVE

< E
Adotta un'idea Proponi un'esperienza Scopri il manifesto
per partecipare di innovazione del progetto

| numeri di Avanguardie Educative

22 68
1481 521 ‘ ’

INCITTA

SCUOLE a8 . 39 1391

POLO REGIONALI ADOTTANTI
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PICCOLE

SCUOLE MOVIMENTO RICERCA PROGETTI FORMAZIONE INIZIATIVE QUADERNI NEWS CONTATTACI
TRAME SOCIALI IN RETE

(1)

00 . [N . .
% || Movimento & || Manifesto L La Formazione

Il Movimento delle Piccole Scuole riunisce gli | principi e gli obiettivi che il Movimento ha L'Indire interviene con percorsi di formazione
istituti scolastici situati nei territori definito per la crescita qualitativa delle Piccole e valorizzazione professionale per i docenti
geograficamente isolati e con un esiguo Scuole delle Piccole Scuole

numero di studenti.
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